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CURRICULUM DE ALFABETIZARE AGRICOLA

Grup tinta: Cursanti adulti, fermieri la scara mica, agriprenori, formatori, parti interesate din mediul rural
Durata: 60 de ore pe saptamana: 60 de ore in total (poate fi adaptatd in functie de tarad/regiune)
Format: Invitare mixt3 (ateliere in persoand+ materiale si instrumente online)

MODULUL 1: FUNDAMENTELE LITERATURII AGRICOLE (6 ore)
Obiective:
v Intelegerea conceptelor de bazi ale agriculturii, durabilitatii si alfabetizarii agricole

v Constientizarea agriculturii inteligente din punct de vedere climatic si a securitatii alimentare

Rezultate ale invatarii:

v Cursantii vor fi capabili sa defineasca alfabetizarea agricola si sa explice relevanta acesteia pentru
durabilitate.

v Cursantii vor fi capabili sa identifice provocarile majore din agricultura moderna, cum ar fi
schimbarile climatice, deficitul de apa si degradarea solului.

v Cursantii vor fi capabili sd descrie componentele-cheie ale abordarilor ecologice, digitale
si ale economiei circulare in agricultura.

Instrument de preevaluare:

fnainte de a Tncepe acest modul, facilitatorii vor administra un scurt chestionar pentru a evalua
cunostintele anterioare ale participantilor privind conceptele agricole, familiaritatea cu practicile de
durabilitate si accesul la tehnologie (de exemplu, dispozitive mobile, internet). Aceste informatii vor
sta la baza metodei si ritmului de predare.

Sprijin pentru participantii analfabeti sau slab alfabetizati:

Modulul va include materiale de invatare vizuale, cum ar fi diagrame si ilustratii, rezumate in limbaj simplu
si explicatii audio optionale. Facilitatorii sunt Tncurajati sa utilizeze povestiri si sugestii de discutii bazate pe
imagini pentru a spori intelegerea.

Elemente de invatare prin jocuri:

La sfarsitul modulului vor fi incorporate teste interactive pentru a consolida conceptele cheie. Cursantii pot
obtine insigne digitale pentru finalizarea si participarea la activitatile de grup de cartografiere a
cunostintelor.
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Subiecte-cheie:

v Ce este alfabetizarea agricola si de ce este importanta
v Provocarile din agricultura moderna (schimbarile climatice, deficitul de apa, degradarea solului)

v Prezentare generala a perspectivelor ecologice, digitale si ale economiei circulare

Metodologie:

v Prelegeri interactive
v Discutii de grup si cartografiere vizuala a cunostintelor

v Simulari bazate pe scenarii si teste de concept

MODULUL 2: LITERATURA ECOLOGICA AGRICULTURALA (16 ore)
Obiective:

v Promovarea utilizarii durabile a resurselor naturale

v Tncurajarea agriculturii ecologice, a biodiversit&tii si a practicilor agroecologice
Rezultate ale invatarii:

v Cursantii vor fi capabili sd analizeze calitatea solului utilizand instrumente simple.

v Cursantii vor fi capabili sa explice principiile sistemelor agricole durabile si ale
agroecologiei.

v Cursantii vor fi capabili sa elaboreze un plan de baza pentru o exploatatie agricola durabila care sa
integreze compostarea, biodiversitatea si utilizarea inteligenta a apei.

v Cursantii vor fi capabili sa identifice etapele-cheie ale certificarii ecologice si strategiile de acces pe

piata.

Instrument de preevaluare:

La Tnceputul modulului, facilitatorii vor efectua un test simplu de diagnosticare si o discutie pentru a evalua
familiaritatea cursantilor cu agricultura ecologica, practicile privind solul si apa, precum si orice experienta
anterioara in agricultura ecologica. Acest lucru ajuta la adaptarea exemplelor si a sarcinilor practice la nivelul
participantilor.
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Sprijin pentru participantii analfabeti sau slab alfabetizati:

Pe parcursul modulului vor fi utilizate mijloace vizuale (de exemplu, ilustratii ale etapelor de compostare,
diagrame ale sistemelor de irigare), explicatii audio si infografice. Demonstratiile si practica sprijinita de
colegi vor asigura accesibilitatea pentru toti cursantii.

Elemente de invatare prin jocuri:

Sarcinile practice vor fi completate de teste interactive si de un joc de simulare a unei ferme ecologice bazat
pe puncte. Cursantii pot castiga insigne pentru indeplinirea provocarilor cheie, cum ar fi identificarea
corectad a ingredientelor compostului sau elaborarea unui plan de economisire a apei.

Subiecte-cheie:

v Sisteme agricole durabile

v Sanatatea solului si compostarea

v Conservarea apei si irigarea inteligenta

v Agroecologie si biodiversitate

v Certificarea ecologica si accesul pe piata
Activitati practice:

v Atelier de fabricare a compostului

v Testarea solului si a apei

v Elaborarea unui plan de exploatatie agricola durabila

MODULUL 3: LITERATURA AGRICULTURALA DIGITALA (18 ore)
Obiective:
v Abilitarea fermierilor de a utiliza instrumente si platforme digitale
v Imbunétatirea procesului decizional bazat pe date in agriculturd
Rezultate ale invatarii:
v Cursantii vor fi capabili sa utilizeze cel putin o aplicatie mobilad pentru gestionarea fermei.

v Cursantii vor fi capabili sa interpreteze date de baza provenite de la tehnologii agricole inteligente,
cum ar fi senzorii sau sistemele de irigare.

v Cursantii vor fi capabili sa identifice instrumentele digitale adecvate pentru previziunile
meteorologice, informatiile de piata si comertul electronic.
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v Cursantii vor fi capabili sa aplice instrumente digitale de luare a deciziilor Tn scenarii agricole din
viata reala.

Instrument de preevaluare:

Facilitatorii vor incepe cu un scurt sondaj si o discutie de grup pentru a evalua competentele digitale actuale
ale participantilor, confortul cu tehnologia mobila si internetul si accesul la dispozitive. Acest lucru ajuta la
personalizarea materialelor didactice si a formatelor activitatilor.

Sprijin pentru participantii analfabeti sau slab alfabetizati:

Modulul include imagini simplificate (de exemplu, capturi de ecran ale aplicatiilor mobile, pictograme pentru
senzori si drone), tutoriale video/audio pas cu pas si lucru in grup asistat de colegi. De asemenea, vor fi
utilizate instrumente bazate pe voce si infografice pentru a imbunatati invatarea.

Elemente de invatare prin jocuri:

Cursantii vor efectua simulari agricole digitale bazate pe scenarii si vor castiga puncte sau insigne digitale
pentru parcurgerea cu succes a unor sarcini precum configurarea unei alerte meteorologice sau
introducerea de date intr-o aplicatie agricola. Testele modulului vor include indicii vizuale si audio.

Subiecte cheie:

v Introducere in agricultura inteligenta: loT, agricultura de precizie, drone, senzori
v Aplicatii mobile pentru gestionarea fermei, actualizdri meteorologice si informatii despre piata
v Utilizarea pietelor digitale si a platformelor de comert electronic

v Teledetectia si analiza datelor pentru agricultura

Activitati practice:
v Utilizarea unei aplicatii mobile pentru gestionarea fermei
v Simularea irigatiilor inteligente

v Explorarea functiilor de comert electronic prin intermediul conturilor simulate

Adaptare locala:

v Continutul si instrumentele de formare vor aborda lacunele si oportunitatile tehnologice specifice
regiunii in Corum, Kastamonu, Pescara si Sf. Gheorghe. Modulele personalizate pot include traduceri,

instrumente offline sau tutoriale conduse de comunitate.
—
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MODULUL 4: ECONOMIA CIRCULARA TN AGRICULTURA (14 ore)

Obiective:
v Prezentarea principiilor economiei circulare

v Sprijinirea practicilor agricole regenerative, cu un nivel redus de deseuri
Rezultate ale invatarii:

v Cursantii vor fi capabili sa explice conceptul de economie circulara si relevanta acestuia pentru
agricultura.

v Cursantii vor fi capabili sa identifice si sa clasifice diferite tipuri de deseuri agricole si sa propuna
strategii de reutilizare.

v Cursantii vor fi capabili sd conceapa un sistem agricol circular de baza care sa integreze compostarea,
biogazul si alte metode de reutilizare.

v Cursantii vor fi capabili sa recunoasca politicile si stimulentele care promoveaza agricultura circulara
n contextul lor local.

Instrument de preevaluare:

Facilitatorii vor incepe cu un scurt test vizual si o discutie ghidata pentru a evalua intelegerea deseurilor
agricole, a practicilor de reciclare si a sistemelor agricole locale existente. Se va evalua gradul de familiaritate
al participantilor cu concepte precum biogazul, compostarea si reglementarile.

Sprijin pentru participantii analfabeti sau slab alfabetizati:

Modulul include ghiduri ilustrate (de exemplu, diagrame de compostare, cicluri ale deseurilor), fise de lucru
bazate pe infografice si rezumate audio. Facilitatorii vor utiliza exemple fizice de deseuri reciclabile si vor
incuraja colaborarea in grup pentru intelegerea conceptuala.

Elemente de invatare prin jocuri:

Simularea in grup a unei ferme circulare va functiona ca o provocare interactiva. Cursantii vor castiga insigne
pentru identificarea metodelor corecte de reutilizare, finalizarea auditurilor privind deseurile si prezentarea
planurilor de actiune durabile. La final va fi oferit un test cu scenarii vizuale.

Subiecte-cheie:

Economia circulara in lantul agroalimentar

Reutilizarea deseurilor agricole (biogaz, biofertilizator, compost)
Sisteme de circuit inchis in ferme

Politici si stimulente pentru agricultura circulara

Studii de caz din Italia (de exemplu, reciclarea deseurilor agricole)
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Activitati practice:

v Auditul deseurilor agricole si planul de actiune circular
v Simularea in grup a proiectarii economiei circulare

v Diagrafierea fluxului de deseuri intr-un sistem cu circuit inchis

MODULUL 5: PROVOCARI SI INOVATII LOCALE (6 ore)
Obiective:
v Reflectarea asupra punctelor forte si nevoilor regionale

v Incurajarea inovérii si a colaborarii
Rezultate ale invatarii:

v Cursantii vor fi capabili sa evalueze provocarile agricole locale prin observare, discutii si feedback-ul
comunitatii.

v Cursantii vor fi capabili sa identifice oportunitatile de inovare ca raspuns la nevoile agricole
regionale.

v Cursantii vor fi capabili sa elaboreze un "Plan de inovare pentru o ferma durabild" de baza, adaptat
contextului lor local.

v Cursantii vor fi capabili sa prezinte o idee de proiect la nivelul comunitatii, sustinuta de politici
relevante sau de oportunitati de finantare.

Instrument de preevaluare:

Facilitatorii vor initia o activitate de cartografiere participativa sau o discutie de grup pentru a explora
experienta anterioara a cursantilor in ceea ce priveste problemele agricole locale, resursele comunitare

disponibile si cunoasterea sprijinului politic sau a instrumentelor financiare. Se poate utiliza o scurta foaie
de instructiuni vizuale.

Sprijin pentru participantii analfabeti sau slab alfabetizati:

Sabloanele infografice, indemnurile de povestire si ghidurile vizuale vor sprijini participantii cu un nivel
limitat de alfabetizare. Lucrul in grup si prezentarile verbale vor permite o participare incluziva.

Descrierile audio si plansele de planificare ilustrate vor facilita intelegerea.

Elemente de invatare prin jocuri:

Cursantii se vor implica intr-o simulare a unei provocari locale in care trebuie sa identifice o problema si sa

propuna o solutie. Pot fi acordate puncte sau insigne pentru colaborare, creativitate si alinierea la principiile

sustenabilitatii. Se poate utiliza un sistem de vot intre colegi pentru a selecta propunerile remarcabile.
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Subiecte-cheie:

v
v
v
v

Proiectde lucru:

Nevoi regionale si provocari agricole
Promovarea politicilor si stimulente financiare
Initiative comunitare (de exemplu, piete agricole, agroturism, cooperative)

Elaborarea de planuri de actiune locale

v Fiecare cursant sau grup elaboreaza si prezinta un "Plan de inovare pentru o ferma durabild" care
abordeaza o provocare locala specifica, utilizand modelele si orientarile furnizate.

Planurile ar trebui sa includa componente vizuale, potentiali parteneri si etape de implementare de
baza.
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